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Kontaktinformationen

Deutschland

MacroMotion GmbH
LindenstraBe 3

D-24790 Schacht-Audorf
Germany
www.macrosystem.de

Support Hotline Deutschland
Telefon: 09001-960 112 (EUR 0,99/min)
Montag bis Freitag von 10:00 bis 12:00 Uhr

Support Hotline Osterreich und Schweiz
Telefon: 0900-399 330 (EUR 1,09/min bzw. CHF 1,50/min)
Montag bis Freitag von 08:30 bis 11:30 Uhr

Support Forum
www.macrosystem.de/forum

Rechtliche Hinweise

Der Inhalt dieses Dokuments kann sich unangekindigt &ndern und stellt keine Verpflichtung seitens der MacroMotion GmbH dar. Ohne ausdriickliche schriftiche Genehmigung der
MacroMotion GmbH darf kein Teil dieses Handbuchs in irgendeiner Form kopiert, Uibertragen oder anderweitig reproduziert werden. Alle Produkt- und Firmennamen sind Warenzei-
chen ihrer jeweiligen Eigentimer.

Wir empfehlen Ihnen, die Hinweise in dieser Bedienungsanleitung genau zu beachten, um Bedienungsfehler auszuschlieBen.
Hinsichtlich etwaiger Gewahrleistungs-, Haftungs- und/oder Schadensersatzanspriiche gelten die Regelungen in den Allgemeinen Geschéftsbedingungen der MacroMotion GmbH.

Wir Ubernehmen keine Haftung fur einen moglichen Daten- oder Zeitverlust und daraus eventuell entstehende Folgeschaden. Die MacroMotion GmbH und deren Fachhandler sind
folglich nicht haftbar fir Fehler sowie unbeabsichtigte Beschadigungen in Verbindung mit der Installation oder Anwendung der in diesem Handbuch beschriebenen Software.
Schadens- und Aufwendungsersatzanspriiche des Kaufers, gleich aus welchem Rechtsgrund, insbesondere wegen Verletzung von Pflichten aus dem Schuldverhéltnis und

aus unerlaubter Handlung, sind also ausgeschlossen. Dies gilt nicht, soweit zwingend gehaftet wird, z.B. nach dem Produkthaftungsgesetz, in Féllen des Vorsatzes, der groben
Fahrlassigkeit, wegen der Verletzung des Lebens, des Korpers oder der Gesundheit, wegen der Verletzung wesentlicher Vertragspflichten. Der Schadensersatzanspruch flr die
Verletzung wesentlicher Vertragspflichten ist jedoch auf den vertragstypischen, vorhersehbaren Schaden begrenzt, soweit nicht Vorsatz oder grobe Fahrléssigkeit vorliegt oder we-
gen der Verletzung des Lebens, des Korpers oder der Gesundheit gehaftet wird. Eine Anderung der Beweislast zum Nachteil des Bestellers ist mit den vorstehenden Regelungen
nicht verbunden.

Weder die MacroMotion GmbH noch deren Fachhandler sind flr Schaden aus direkter oder indirekter Folge, die aus dem Gebrauch der Software oder der Bedienungsanleitung
entstehen, verantwortlich. Dies gilt insbesondere fir entgangenen Gewinn und Aufwandsersatz. Jegliche stillschweigende Gewahrleistung ist ausgeschlossen, einschlieBlich der
Gewahrleistung auf Eignung der Software bzw. der Bedienungsanleitung flr einen bestimmten Zweck.



CASABLANCA*“ Benutzerhandbuch 3

Inhalt
1 Einleitung . .. ...t i i i e s s s s s e s s s s ss s s e a s 4
2 SicherheitsmaBnahmen . .. ...... .. ittt ittt eeeennsnssseaasanassnnnnnnnsnsnnnns 4
3 Inbetriebnahme . . . ... ... . i i it i ittt e aeansaasrnaaaaaaaa s aaaaaanns 6
3.1 VorsichtsmaBnahmen bei der Aufstellung des CASABLANCA* Gerates . ..o, 6
3.2 VorsichtsmaBnahmen wahrend des Betriebes . . . ... ... i i e e 6
3.3 Der Aufbau des CasablanCas . . . ... ...ttt 7
4 CASABLANCA* STUDIO / STUDIO RO | | ittt te et s rannansranassannanssnnnnsnnnnnns 7
4.1 Bedienelemente der Frontseite. . . ... ... i e e 7
4.2 CASABLANCA* STUDIO, rlickseitige ANSChIUSSE . . ... ..ot e e 8
4.3 CASABLANCA* STUDIOPRO, riickseitige ANSChIUSSE . . . ..o it 8
5 CASABLANCA* TOUCH ... ..t iiiiiieeeeeeee ettt ssssannnnnnsnannacaeoeaeesssssssnnnnnnnnnnns 9
5.1 Bedienelemente Frontseite liNKs. . . ... ... i e 9
5.2 Schnittstellen CASABLANCA?* TOUCH, linke Seite. . . . ... ..ot 9
5.3 Schnittstellen CASABLANCA* TOUCH, rechte Seite . .. ... it e 10
6 CASABLANCA* TRAVEL ...ttt tttitiinnnneeeeesestsssnnnnnnnnsnnnnssssssssssnnnnnnnnnnns 10
6.1 gedffnete ANSiCht . ... .. e e 10
6.2 CASABLANCA* TRAVEL Front-AnsiCht . . ... i ettt et e e e e e e e 10
6.3 CASABLANCA* TRAVEL Seiten-Ansicht links . ........ . i e e e e 11
6.4 CASABLANCA* TRAVEL Seiten-Ansichtrechts . . ... .. i e e 11
6.5 CASABLANCA* TRAVEL RUCK-ANSICNT . ... e ettt et e 11
7 CASABLANCA* StUdiO PRO ULTRA ... i i ittt ittt nnnnnnnnanaeaessssssnnnnnnnnnnns 1
7.1. Bedienelemente Frontseite .. ... e 11
7.2. Bedienelemente RUCKSEItE. . . .. ... i e 12
8 CASABLANCA* SAPHIR ... ittt iiiiieeeee e ettt sttt ssannnnnnnnanaeoeeessssssnnnnnnnnnnns 13
8.1. Bedienelemente Frontseite . ........ ... i e 13
8.2. Bedienelemente vorne obenrechts . . ... ... e 13
8.2. Bedienelemente RUCKSEIte. . . .. ... oot e e e e e 13
9 CASABLANCA*METEOR (PRO) ......i'iiiiieiiiiecetnanacnsannaesannanassanaesnnnaeennnnns 14
7.1. Bedienelemente Frontseite .. ... i e 14

7.2. Bedienelemente RUCKSEItE. . . . ... . i e e 15



1 Einleitung

Danke, dass Sie sich fir ein CASABLANCA* System
entschieden haben!

Damit gehen Sie einen wichtigen Schritt in die Zukunft des Vi-
deoschnittes. Sie erhalten ein Gerat, das den zur Zeit neuesten
technologischen Erkenntnisstand in seiner Kategorie beinhal-
tet. CASABLANCA* Gerate enthalten ausschlieBlich hochwer-
tige Bauteile und Baugruppen, die vor ihrer Verarbeitung bzw.
Auslieferung ausgiebig Uberprift und in ihrer Gesamtheit einem
Dauertest unterzogen werden.

Die Verpackungsmaterialien sind in ihrer Gesamtheit verwert-
bar. Bewahren Sie die Verpackung bitte auf, um das Gerat
ggfs. in der Originalverpackung und damit optimal geschiitzt
versenden zu kdnnen.

Um lhre Freude an Ihnrem neuen CASABLANCA* Gerét nicht
durch vermeidbare Zwischenfélle zu triilben, mdchten wir Sie
bitten, die nachfolgende Bedienungsanleitung ausfihrlich zu
lesen und besonders die kursiv gekennzeichneten Punkte fur
den Umgang mit lhrem neuen Geréat zu beachten. Unsere Ge-
réte werden standig weiterentwickelt und ihre Funktionstiich-
tigkeit mit peripheren Geréaten wird stetig Gberprift.

2 SicherheitsmaBnahmen

In den folgenden Sicherheitshinweisen ist mit ,dieses Gerat”
das CASABLANCA* gemeint.

Markierungen und Symbole

Nachfolgend sind die Bedeutungen der in diesen Sicherheits-
maBnahmen verwendeten Markierungen und Symbole
aufgefiihrt.

Gefahr Dieses Symbol bezeichnet Infor-
mationen, die Todesgefahr oder
ernsthafte persdnliche Verletzungen
hervorrufen, wenn sie ignoriert oder
falsch angewendet werden.
Warnung Dieses Symbol bezeichnet Informa-
tionen, die zu mdglicher Todesge-
fahr und ernsthaften persénlichen
Verletzungen flhren kénnen, wenn
sie ignoriert oder falsch angewendet
werden.

Vorsicht Dieses Symbol bezeichnet Informa-
tionen, die persdnliche Verletzungen
oder Sachschéden verursachen kén-
nen, wenn sie ignoriert oder falsch

angewendet werden.

VorsichtsmaBnahmen wahrend der
Verwendung

/\ Warnung

Abnormale Bedingungen

* Bei kontinuierlicher Verwendung dieses Gerates, wenn dieses
Rauch oder einen unangenehmen Geruch entwickelt, besteht
die Gefahr von Feuer und elektrischen Schldgen. Sofort die
Stromversorgung ausschalten, den Netzstecker ziehen und
lhren Fachhandler kontaktieren.

Wasser und Fremdkérper

* Sollten jemals Fremdkorper (wie Metallstlicke, Wasser oder
andere FlUssigkeiten) in das Gerét eindringen, sofort die
Stromversorgung ausschalten, den Stecker von der Netzsteck-
dose abziehen und lhren Fachhandler kontaktieren.

Fallenlassen und Beschadigung

* Sollte das Gerét jemals fallen gelassen oder beschéadigt
werden, sofort den Stecker von der Netzsteckdose abziehen
und lhren Fachhandler kontaktieren. Fortgesetzte Verwendung
kann zu Feuergefahr und elektrischen Schlagen fihren.

Demontage

* Versuchen Sie niemals das Gerét zu zerlegen oder auf irgend
eine Art zu modifizieren. Anderenfalls kann es zu Feuergefahr
und elektrischen Schldgen kommen. Kontaktieren Sie lhren
Fachhandler fur eine Erweiterung lhrer Hardware.

Beklebte oder defekte CD’s /DVD’s
* Niemals beklebte oder mechanisch defekte CD’s / DVD’s
verwenden. Es besteht die Gefahr des Berstens.

a
\ Vorsicht

Speicherschutz

* Bitte fertigen Sie Kopien aller wichtigen Daten. Der Speiche-
rinhalt kann aufgrund von Fehlbetrieb und Reparatur dieses
Gerétes geldscht oder verdndert werden. Beachten Sie hierzu
den Punkt 5 dieses Systemhandbuches.

Aufstellungsort

* Dieses Gerat nicht an Orten mit hoher Luftfeuchtigkeit oder
starker Staubentwicklung verwenden. Anderenfalls besteht
Feuer- und Stromschlaggefahr.

* Dieses Geréat entfernt von Kiichen, Herden usw. halten, wo es
6lhaltigem Rauch oder Dampf ausgesetzt werden kann. Solche
Bedingungen flhren zu Feuer- und Stromschlaggefahr.



Instabile Flachen vermeiden

* Niemals dieses Gerét auf einer instabilen Flache, auf einem
hohen Regal oder an einem anderen instabilen Ort aufstellen.
Anderenfalls kann das Gerat herunter fallen und personliche

Verletzungen verursachen.

Magnetkraft

* Legen Sie Cash-Cards, Kreditkarten und anderen magne-
tischen Karten nicht auf das Gerét. Die vom Netzteil des
Gerates erzeugten Magnetfelder kdnnen solche magnetischen
Karten unbrauchbar machen.

* Stellen Sie dieses Gerat nicht in die direkte Néhe von Fern-
sehern und Rundfunkempféngern. Die vom Netzteil dieses
Gerétes erzeugten Magnetfelder kdnnen zu Interferenzen mit
dem Fernseh- und Rundfunkempfang fiihren.

Netzteil

x Gefahr
ALY

* Niemals das Netzteil zerlegen oder modifizieren. Das Netzteil
weist eingebaute Sicherheits- und Schutzmechanismen auf,
die sicheren Betrieb gewéhrleisten. Bei Beschédigung dieser
Mechanismen besteht die Gefahr von Warmeentwicklung,
Rauchentwicklung und Uberspannung.

/\ Warnung
yAAN

* Das Netzgerat nur mit der vorgeschriebenen Netzspannung
verwenden. Das Netzgerat auch niemals gemeinsam mit einer
anderen Einheit an die gleiche Netzsteckdose anschlieBen.
Anderenfalls kann es zu Feuer- und Stromschlaggefahr
kommen.

* Das Stromkabel niemals modifizieren oder zu stark abbiegen,
verdrehen oder daran ziehen. Anderenfalls kann es zu Feuer-
und Stromschlaggefahr kommen.

* Darauf achten, dass das Stromkabel nicht beschadigt wird.
Niemals schwere Gegensténde auf dem Stromkabel abstellen
und dieses auch niemals UbermaBiger Warme aussetzen. Ein
beschadigtes Stromkabel fihrt zu Feuer- und Stromschlag-
gefahr.

* BerUihren Sie das Netzteil niemals mit nassen Handen. Ande-
renfalls kann es zu elektrischen Schldgen kommen.

* Sollte das Stromkabel jemals ernsthaft beschadigt werden
(freiliegende oder kurzgeschlossene Leiter), wenden Sie sich
zur Wartung an |hren Fachhandler. Fortgesetzte Verwendung
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eines ernsthaft beschadigten Stromkabels fiihrt zu Feuer- und
Stromschlaggefahr.

y

Vorsicht

* Trennen Sie immer das Gerét von der Netzsteckdose, wenn
das Gerat flr langere Zeit nicht verwendet wird.

* Ziehen Sie mindestens einmal jahrlich das Geréat von der
Netzsteckdose ab und reinigen Sie den Bereich rund um die
Stifte des Steckers. Staub kann sich an den Stiften ansammeln
und zu Feuergefahr fihren.

* Niemals an dem Stromkabel ziehen, da dieses sonst bescha-
digt werden kann, wodurch es zu Feuer- und Stromschlagge-
fahr kommt.

* Halten Sie das Stromkabel entfernt von Ofen und anderen
Warmequellen. Hitze kann die Isolierung des Stromkabels
schmelzen und zu Feuer- und Stromschlaggefahr fihren.

Wichtiger Hinweis bei Arbeiten im
CASABLANCA*

Bei Servicearbeiten am CASABLANCA* ist es zwingend vorge-
schrieben, das Netzkabel (230V-Netz) zu ziehen, um Schéaden
am Gerat zu vermeiden.

Bei Schaden, die durch Nichteinhaltung dieser Sicherheitsbe-
stimmungen auftreten, leistet die MacroMotion GmbH keine
Garantie.

VORSICHT:

Dieses Gerat enthilt (im Blu-ray-Brenner) ein Laser-System
und ist als “LASER PRODUKT DER KLASSE 1” klassifiziert.
Fur den richtigen Gebrauch dieses Modells die Bedienungsan-
leitung sorgféltig durchlesen und als Referenz aufbewahren.
Falls Probleme mit diesem Modell auftreten, die nachste “AU-
TORISIERTE Service-Vertretung” benachrichtigen. Um einen
direkten Kontakt mit dem Laserstrahl zu vermeiden, sollte das
Gehause nicht gedffnet werden.

CLASS 1
LASER PRODUCT




3 Inbetriebnahme

Der von lhnen erworbene CASABLANCA? ist ein nach Ihren
Wiinschen zusammengestelltes, zuverldssiges und leistungs-
fahiges Rechnersystem. Da so ein Gerat zum Teil aus empfind-
lichen mikroelektronischen Bauteilen besteht, sollten Sie einige
Grundregeln im Umgang mit Computern beachten.

3.1 VorsichtsmaBnahmen bei der
Aufstellung des CASABLANCA* Gerates

*Vor Inbetriebnahme Ihres neuen CASABLANCA* lassen Sie
das Gerat mindestens 3 Stunden in dem Raum stehen, in
dem es betrieben werden soll. Sie verhindern damit, dass sich
Kondensat an empfindlichen Teilen bildet und der Computer
Schaden nimmt.

* Verwenden Sie den CASABLANCA* unter den folgenden
Bedingungen:

* Empfohlene Betriebstemperatur: 25 °C
* Min./Max.-Temperatur +10 °C / +40 °C
* Keine Kondensation

Andere als die obigen Bedingungen kdnnen zu Fehlbetrieb
fuhren.

* Vermeiden Sie die Verwendung des Computers in Bereichen
mit den folgenden Bedingungen:

* Statische Elektrizitat

* Extreme Hitze oder Kélte

* Hohe Luftfeuchtigkeit (iber 70%)

* Plétzliche Temperaturschwankungen
* Starke Staubentwicklung

* Starke Sonneneinstrahlung

* Die Verbindung mit dem Stromnetz findet durch Einstecken
des Netzsteckers statt. Die Trennung vom Stromnetz findet
durch Ziehen des Netzsteckers statt. Achten Sie bei der Auf-
stellung des Geréates darauf, dass eine Steckdose gut erreich-
bar in der Nahe des Aufstellungsortes untergebracht ist.

* SchlieBen Sie Ihren CASABLANCA® nicht an Stromkreise an,
die stérkeren Schwankungen in der Versorgungsleistung unter-
liegen (Risiko des Datenverlustes).

* Achten Sie darauf, dass beim Verbinden des Computers mit
den Peripheriegeraten die Verbindungskabel keiner Zugbela-
stung ausgesetzt sind.

* Fur die optimale Betriebstemperatur im Inneren lhres
CASABLANCA* sorgen ein bis zuweilen mehrere eingebaute
Lifter. Um deren Funktionstiichtigkeit zu gew&hrleisten, diirfen
die Bellftungsschlitze auf der Riickseite und Unterseite, bzw.

an der Seite (beim Saphir und Meteor) des Gerates und im
Bereich der Frontblende nicht abgedeckt, zugeklebt oder
zugestellt werden. Der sonst entstehende Hitzestau kann zur
Zerstérung der eingebauten Komponenten fiihren.

3.2 VorsichtsmaBnahmen wahrend des
Betriebes

Umgang mit dem CASABLANCA*

Der Eingriff in den Computer ist untersagt!

Uberlassen Sie den Einbau von zusétzlichen Bauteilen Service-
technikern aus dem Computerfachhandel. Sollte das Entfernen
des Gehausedeckels notwendig sein, so ist vor dem Offnen
unbedingt der Netzstecker zu ziehen. Andernfalls besteht die
Gefahr des Stromschlages. Dieser Leichtsinn kann lebensge-
fahrlich enden.

Stellen Sie keine Fliissigkeiten oder Getrédnke
auf oder direkt neben das CASABLANCA*
System.

Niemals Fremdmaterial in die Stecker, Schlitze
oder anderen Offnungen einfiihren.

* Rauchen Sie bitte nicht in der direkten Umgebung des
CASABLANCA* Systems.

* Falls Sie den Computer fallen lassen und beschédigen, sofort
die Stromversorgung ausschalten und lhren Fachhandler kon-
taktieren. Niemals das beschéadigte Geréat weiterhin
verwenden.

* Bewegen Sie den Computer selten, auf keinen Fall im einge-
schalteten Zustand.

* Nach dem Abschalten des Computers sollten Sie mindestens
5 Sekunden warten, bevor Sie ihn wieder einschalten.

* Fur den Transport oder Versand lhres CASABLANCA* Sys-
tems sollten Sie unbedingt den Originalkarton unter Verwen-
dung des mitgelieferten Verpackungsmaterials verwenden.

* Niemals schwere Gegenstande auf dem Computer abstellen.
Umgang mit CD-, DVD- und Blu-ray-Datentrédgern

* Schalten Sie den Computer méglichst nicht ab, wahrend das

Blu-ray-Laufwerk arbeitet. Lassen Sie keine Datentrager in
einem abgeschalteten Laufwerk eingelegt.



* Setzen Sie Datentrager niemals extremen Temperaturen oder
Feuchtigkeit aus.

* Lassen Sie keine Datentrager in direkter Sonnenbestrahlung
liegen.

* Beriihren oder reinigen Sie niemals die Unterseite der
CD/DVD.

* Vorsicht! Verwenden Sie niemals beklebte oder mechanisch
defekte CD’s, DVD’s oder Blu-ray-Disks. Es besteht die Gefahr
des Berstens!

Umgang mit der Maus

* Lassen Sie die Maus niemals auf den Boden fallen, und he-
ben Sie diese nicht an ihrem Kabel hoch.

* Achten Sie darauf, dass die Arbeitsflache, auf der Sie die
Maus bewegen, trocken und madglichst staubfrei ist.

3.3 Der Aufbau des CASABLANCA* Systems

Um mit Inrem CASABLANCA* arbeiten zu kdnnen, bendtigen
Sie als Minimal-Ausriistung:

1. Das Grundgerét, also einen CASABLANCA* STUDIO, STU-
DIOPRO, StudioPR° Ultra, SAPHIR, METEOR, METEORPR°,
TOUCH oder TRAVEL.

2. Eine Maus, einen Trackball und/oder eine Tastatur zur Kom-
munikation mit dem Computer.

3. Einen Monitor zur Darstellung der Ein- und Ausgaben, bei

den TOUCH und TRAVEL Geréten ist dieser bereits
enthalten.

AnschlieBen eines Netzkabels

Schalt-Netzteil CASABLANCA* STUDIO(PRO)

CASABLANCA*“ Benutzerhandbuch 7

Die Gerate CASABLANCA* STUDIO, STUDIOPR®, StudioPR°
Ultra, SAPHIR, METEOR und METEORP° verfiigen Uber ein
Schaltnetzteil, welches mit 230 V betrieben wird. Priifen Sie,
ob das CASABLANCA* Gerat ausgeschaltet ist. Wenn nicht,
schalten Sie es aus (Ein/Ausschalter (0=1) unterhalb des
Strom-Anschlusses). Der Anschluss an das Stromversorgungs-
netz erfolgt mit dem Netzkabel, welches zum Lieferumfang des
CASABLANCA* Systems gehort. Dieses besitzt fiir die Netz-
seite einen Schutzkontaktstecker und fiir die Geréateseite einen
speziellen Geratestecker. Ein FalschanschlieBen ist hierbei
ausgeschlossen. Betreiben Sie Inr CASABLANCA* Gerat aus-
schieBlich an Schutzkontaktsteckdosen. Die CASABLANCA*
Geréate TRAVEL und TOUCH verfugen Uber externe Netzteile.

4 CASABLANCA* STUDIO / STUDIOPR®

4.1 Bedienelemente der Frontseite

b |

Frontansicht CASABLANCA4 STUDIO / STUDIOPRO



Auf der Frontseite der CASABLANCA* STUDIO / STUDIOPR®
Gerate finden sich folgende Komponenten:

—h

. Ein-Schalter: Schaltet das Gerét ein.

2. Karten-Leser: Karten-Lesegerat zum Einlesen von Spei-
cherkarten.

3. Blu-ray-Laufwerk(e): Druck auf die rechte Seite der
Auswurf-Taste 6ffnet das Laufwerk.

4. ,Line-Out“-(Ausgang): Hier lassen sich Lautsprecher oder
Kopfhdrer anschlieBen, um den Systemton wiederzugeben
oder abzuhdren.

5. USB 3.0 Anschliisse: Diese 9poligen Universal Serial Bus
(USB)-Anschliisse dienen zum Anschluss von USB-3.0-Ge-
raten (Mause, Trackballs, Tastaturen, externen Festplatten,
USB-Sticks, Kartenlesern, etc.).

6. Mikrofon-Eingang: An diese Buchse kann ein Mikrofon
angeschlossen werden, um Aufnahmen fiir die Nachverto-
nung zu erzeugen.

7. Reset-Taster: Dieser Taster flhrt einen Reset des Gerétes
durch. Dabei verlieren Sie die im Arbeitsspeicher gespei-
cherten Daten.

8. Festplatten-LED: Diese orange LED zeigt die Aktivitat der

eingebauten Festplatte/n an.

4.2 Schnittstellen CASABLANCA* STUDIO,
Rickseite

o
S

Hier folgt die Beschreibung der Schnittstellen auf der Riicksei-
te des Gerates, die zum Anschluss von Peripherie-Geraten wie
Maus, Tastatur, Monitor, Festplatte und anderer USB-Gerate
dienen.

1. PS/2 Tastatur/Maus-Kombi-Anschluss: Hier kann eine
PS/2-Maus oder Tastatur angeschlossen werden.

2. VGA-Anschluss: Dieser 15-polige Ausgang dient zum
Anschluss eines VGA-Monitors.

3. LAN (RJ-45)-Anschluss: Netzwerk-Schnittstelle zur Verbin-
dung des Computers mit einem Local Area Network (LAN)
Uber einen Netzwerk-Hub.

Die drei Anschlisse unter 4, 5 und 9 lassen sich - je nach
Software-Ausstattung — unter Windows zum Betrieb einer
Surround-Anlage nutzen, die Funktion dieser Ausgange wird
von der Bogart Software nicht explizit unterstitzt.

4. Center/Subwoofer: Dieser Anschluss verbindet den Cen-
ter/Subwoofer-Lautsprecher.

5. Hinterer Lautsprecher: Dieser Anschluss verbindet den
hinteren Lautsprecher in einer 4.1-, 5.1- oder 7.1-Kanal
Audio-Konfiguration.

6. ,Line-In“-(Eingang): Hier kann ein CD-Spieler, DVD-Spieler
oder eine andere Audio-Quelle angeschlossen werden, um
Audio-Material zuzuspielen.

7. ,Line-Out“-(Ausgang): Hier lassen sich Lautsprecher oder
Kopfhorer fiir die Audiowiedergabe anschlieBen.

8. Mikrofon-Eingang: An diese Buchse kann ein Mikrofon
angeschlossen werden, um Aufnahmen fir die Nachverto-
nung zu erzeugen.

9. Seitenlautsprecher: Dieser Anschluss verbindet den
Seiten-Lautsprecher in einer 7.1-Kanal Audio-Konfiguration.

10. USB 3.0 Anschliisse: Diese 9-poligen Universal Serial Bus
(USB)-Anschlisse dienen zum Anschluss von USB-3.0-
Geraten (Maus, Trackball, Tastatur, externe Festplatte,
USB-Sticks, Kartenleser, etc.).

11. HDMI-(1.4) Anschluss: Dieser Ausgang dient zum An-
schluss eines HDMI (High-Definition Multimedia Interface)-
Gerates und erlaubt die Wiedergabe von hochaufl6-
sendem Material wie HD-DVD, Blu-ray oder
UHD-Signalen.

12. DVI-D-Anschluss: Dieser Ausgang dient zum Anschluss
von DVI-D-kompatiblen Geraten wie einem Monitor (Uber
Adapter auch einen VGA-Monitor).

13. USB 2.0 Anschliisse: Diese beiden 4-poligen Universal
Serial Bus (USB)-Anschliisse dienen zum Anschluss von
USB-2.0/1.1-Geraten (Maus, Trackball, Tastatur, externe
Festplatte, USB-Sticks, Kartenleser, etc.).

== Auf der Riickseite des Gerates finden
Sie auBerdem zwei 6-polige DV-Schnitt-
stellen, Uber die Sie Video-Material von
DV- oder HDV-Recordern oder Camcor-
dern zuspielen kdnnen.

4.3 Schnittstellen CASABLANCA*
STUDIOPRY, Riickseite
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Hier folgt die Beschreibung der Schnittstellen auf der Rlicksei-
te des Gerétes, die zum Anschluss von Peripherie-Geraten wie
Maus, Tastatur, Monitor, Festplatte und anderer USB-Gerate
dienen.



1. PS/2 Maus-Anschluss: Hier kann eine PS/2-Maus ange-
schlossen werden.

2. Display-Port: Hier kann ein Monitor mit Display-Port-
Eingang oder ein anderes Display-Port-kompatibles Gerat
angeschlossen werden.

3. VGA-Anschluss: Dieser 15-polige Ausgang dient zum
Anschluss eines VGA-Monitors.

dung des Computers mit einem Local Area Network (LAN)
Uber einen Netzwerk-Hub.

oder eine andere Audio-Quelle angeschlossen werden, um
Audio-Material zuzuspielen.

6. ,Line-Out“-(Ausgang): Hier lassen sich Lautsprecher oder
Kopfhorer fur die Audiowiedergabe anschlieen.

7. Mikrofon-Eingang: An diese Buchse kann ein Mikrofon
angeschlossen werden, um Aufnahmen fiir die Nachverto-
nung zu erzeugen.

8. USB 2.0 Anschliisse: Diese beiden 4-poligen Universal
Serial Bus (USB)-Anschllisse dienen zum Anschluss von
USB-2.0/1.1-Geraten (Maus, Trackball, Tastatur, externe
Festplatte, USB-Sticks, Kartenleser, etc.).

9. USB 3.0 Anschliisse: Diese 9-poligen Universal Serial Bus
(USB)-Anschlisse dienen zum Anschluss von USB-3.0-
Geraten (Maus, Trackball, Tastatur, externe Festplatte,
USB-Sticks, Kartenleser, etc.).

10. USB 2.0 Anschliisse: Diese beiden 4-poligen Universal
Serial Bus (USB)-Anschliisse dienen zum Anschluss von
USB-2.0/1.1-Geraten (Maus, Trackball, Tastatur, externe
Festplatte, USB-Sticks, Kartenleser, etc.).

11. DVI-D-Anschluss: Dieser Ausgang dient zum Anschluss
von DVI-D-kompatiblen Geraten wie einem Monitor (liber
Adapter auch ein VGA-Monitor).

12. HDMI-(1.4) Anschluss: Dieser Ausgang dient zum
Anschluss eines HDMI (High-Definition Multimedia
Interface)-Geréates und erlaubt die Wiedergabe von hoch-
auflésendem Material wie HD-DVD, Blu-ray oder UHD-
Signalen.

13. PS/2 Tastatur-Anschluss: Hier kann eine PS/2-Tastatur
angeschlossen werden.

Auf der Rickseite des Gerétes finden
stellen, Uber die Sie Video-Material von

dern zuspielen kénnen.

LAN (RJ-45)-Anschluss: Netzwerk-Schnittstelle zur Verbin-

»Line-In“~(Eingang): Hier kann ein CD-Spieler, DVD-Spieler

Sie auBerdem zwei 6-polige DV-Schnitt-

DV- oder HDV-Recordern oder Camcor-

CASABLANCA* Benutzerhandbuch 9

5 CASABLANCA* TOUCH

Bogart SE

Gold Edition

® Umgebung

Einstellungen
Projekt
HD-Backup Sentry

-1 Video Effekte

Video J1 Audio
Aufnahme Aufnahme, Bearbeiten
Import Nachvertonen
Bearbeiten

@ Fertig stellen
Ubergang Export
Langzeiteffekte Arabesk

Titel

Front-Ansicht CASABLANCA4 TOUCH

5.1 Taster rechte Seite unten

. Ein/Aus-Schalter: Schaltet das

Gerét ein.

. Festplatten-LED: Diese blaue LED

zeigt die Festplatten-Aktivitat an.

. HD-Video In: Dieser Schalter

aktiviert den HDMI-Eingang (siehe
unten), so daB der Touch-Bildschirm
genutzt werden kann, um eine exter-
ne HDMI-Quelle anzuschlieBen und
darzustellen.

. ECO-Schalter: Der Eco-Schalter

bringt das Gerét in zwei Stufen in

den Stromsparmodus. Ein kurzer Druck schaltet den Bild-
schirm dunkler (LED leuchtet blau). Ein weiterer kurzer Druck
schaltet den Bildschirm wieder auf die normale Helligkeit. Ein
langer Druck schaltet den Bildschirm komplett ab (LED leuch-
tet orange). Ein weiterer langer Druck schaltet den Bildschirm

wieder an.

5.2 Schnittstellen CASABLANCA® TOUCH,

linke Seite

Hier folgt die Beschreibung der Schnittstellen auf der (von
vorne gesehen) linken Seite des Gerétes, die zum Anschluss
von Peripherie-Geraten wie Maus, Tastatur, Monitor, Festplatte
und anderer USB-Geréte dienen.

1. Netzteil-Eingang: Hier wird das externe Netzteil mit dem

Gerat verbunden.

2. USB 3.0 Anschliisse: Diese 9-poligen Universal Serial Bus
(USB)-Anschliisse dienen zum Anschluss von USB-3.0-
Geraten (Maus, Trackball, Tastatur, externe Festplatte,
USB-Sticks, Kartenleser, etc.).



3. USB 2.0 Anschliisse: Diese beiden
4-poligen Universal Serial Bus (USB)-
Anschlusse dienen zum Anschluss
von USB-2.0/1.1-Geraten (Maus,
Trackball, Tastatur, externe Festplat-
te, USB-Sticks, Kartenleser, etc.).

4. HDMI-(1.4) Anschluss: Dieser
Ausgang dient zum Anschluss eines
HDMI (High-Definition Multimedia
Interface)-Gerétes und erlaubt die
Wiedergabe von hochauflésendem
Material wie HD-DVD, Blu-ray oder
UHD-Signalen.

5. HDMI-Eingang: Dieser Eingang dient
zum Anschluss eines externen HDMI
(High-Definition Multimedia Interface)-
Geréates und erlaubt die Wiedergabe
von hochauflésendem Material wie
HD-, Blu-ray oder HDV-Signalen auf

dem Monitor des CASABLANCA* TOUCH. Der Eingang wird

Uber den Schalter 3 auf der linken Seite (siehe oben) aktiviert.

6. ,Line-Out“-(Ausgang): Hier lassen sich Lautsprecher oder
Kopfhorer flir die Audiowiedergabe anschlieBen.

7. Mikrofon-Eingang: An diese Buchse kann ein Mikrofon
angeschlossen werden, um Aufnahmen fiir die Nachverto-
nung zu erzeugen.

8. LAN (RJ-45)-Anschluss: Netzwerk-Schnittstelle zur Verbin-
dung des Computers mit einem Local Area Network (LAN)
Uber einen Netzwerk-Hub.

5.3 Schnittstellen CASABLANCA* TOUCH,
rechte Seite

Hier folgend die Beschreibung der Schnittstellen auf der (von
vorne gesehen) rechten Seite des Gerétes.

1. Helligkeits-Regler: Hier kdbnnen Sie
die Helligkeit des Bildschirmes auf
lhre BedUrfnisse anpassen.

2. USB 2.0 Anschliisse: Diese beiden
4-poligen Universal Serial Bus (USB)-
Anschliisse dienen zum Anschluss
von USB-2.0/1.1-Geraten (Maus,
Trackball, Tastatur, externe Festplat-
te, USB-Sticks, Kartenleser, etc.).

3. Karten-Leser: Eingebauter Kartenle-
ser fir SD / MMC / MS und MSPRO-
Speicherkarten.

4. Blu-ray-Laufwerk: Blu-ray-Brenner
zum Einlesen und/oder Brennen von
CD-, DVD- und Blu-ray-Medien.

6 CASABLANCA* TRAVEL

6.1 CASABLANCA* TRAVEL,
geodffnete Ansicht

o U AWM=

0 ~N

. Eingebaute PC-Kamera
. LED-Anzeige fiir die Kamera
. Eingebautes Mikrofon

LCD-Bildschirm

. Ein-/Aus-Schalter
. LED-Status-Leuchten (von links nach rechts):

Nummernblock aktiv, GroBschreibung aktiv, Rollen aktiv

. Tastatur
. Touchpad mit integrierter linker und rechter Maus-Taste
. LED-Funktions-Leuchten:

A. orange: Netzstrom angeschlossen
grin: das Gerat ist angeschaltet
griin blinkt: Ruhe-Modus
B. orange: Batterie wird geladen
grin: Batterie ist voll geladen
orange blinkt: Die Batterie hat einen kritisch niedrigen
Ladezustand
C. griin: Festplatten-Aktivitat.
D. griin: Flugmodus ist eingeschaltet

6.2 CASABLANCA* TRAVEL, Front-Ansicht

9.

LED-Funktions-Leuchten (siehe oben)
10. Karten-Leser: Eingebauter Kartenleser fir SD / MMC /
MS und MSPRO-Speicherkarten.



6.3 CASABLANCA* TRAVEL,
Seiten-Ansicht links

1. Netzteil-Eingang: Hier wird das externe Netzteil mit dem
Gerét verbunden

2. Ventilator-Einlass-/Auslass (bitte nicht Uberkleben!!!)

3. VGA-Anschluss: Dieser 15-polige Ausgang dient zum
Anschluss eines VGA-Monitors.

4. LAN (RJ-45)-Anschluss: Netzwerk-Schnittstelle zur Verbin-
dung des Computers mit einem Local Area Network (LAN)
Uber einen Netzwerk-Hub.

5. E-SATA/USB 3: Kombinierter Anschluss fir E-SATA- und
USB3-Gerate.

6. HDMI-(1.4) Anschluss: Dieser Ausgang dient zum An-
schluss eines HDMI (High-Definition Multimedia Interface)-
Gerates und erlaubt die Wiedergabe von hochauflésendem
Material wie HD-DVD, Blu-ray oder UHD-Signalen.

7. USB 3.0 Anschluss: 9-polige Universal Serial Bus (USB)-
Anschlisse zum Anschluss von USB-3.0-Geréten (Maus,
Trackball, Tastatur, externe Festplatte, USB-Sticks, , etc.).

6.4 CASABLANCA* TRAVEL,
Seiten-Ansicht rechts

1. Mikrofon-Eingang: An diese Buchse kann ein Mikrofon
angeschlossen werden, um Aufnahmen fiir die Nachverto-
nung zu erzeugen.

2. ,Line-Out“-(Ausgang): Hier lassen sich Lautsprecher oder
Kopfhorer fiir die Audiowiedergabe anschlieBen.

3. USB 1.1/2.0 Anschluss: 4-poliger Universal Serial Bus
(USB)-Anschluss zum Anschluss von USB-2.0/1.1-Geréaten
(Maus, Trackball, Tastatur, ext. Festplatte, USB-Sticks, etc.).

4. USB 3.0 Anschluss: 9-polige Universal Serial Bus (USB)-
Anschlisse zum Anschluss von USB-3.0-Geréten (Maus,
Trackball, Tastatur, externe Festplatte, USB-Sticks, , etc.).

5. Blu-ray-Laufwerk: Blu-ray-Brenner zum Einlesen und/oder
Brennen von CD-, DVD- und Blu-ray-Medien.

6. Sicherheits-Buchse: Hier kénnen Sie eine Diebstahl-
Sicherung anbringen.

6.5 CASABLANCA* TRAVEL, Riick-Ansicht

e ) Py ‘

7. Batterie-Fach
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7 CASABLANCA* STUDIOPR® ULTRA

7.1 Bedienelemente der Frontseite

CASABLANCA" STUDIO™

= ULTRA
_—

MACROISSYSTEM

Frontansicht CASABLANCA* Studio (PRO) ULTRA

Auf der Frontseite der CASABLANCA* Studio PRO) ULTRA-
Geréate finden sich folgende Komponenten:

1. Ein-Schalter: Schaltet das Gerat ein.
2. Karten-Leser: Karten-Lesegerat zum Einlesen von
Speicherkarten.



12

Blu-ray-Laufwerke: Druck auf die rechte Seite der Aus-
wurf-Taste 6ffnet das Laufwerk.

Line-Out-(Ausgang): Hier lassen sich Lautsprecher oder
Kopfhdrer anschlieBen, um den Systemton wiederzugeben
oder abzuhdren.

USB 3.0 Anschliisse 1 und 2: Diese 9-poligen Universal
Serial Bus (USB)-Anschliisse dienen zum Anschluf3 von
USB-3.0-Geraten (Mause, Trackballs, Tastaturen, externen
Festplatten, USB-Sticks, Kartenlesern, etc.).
Mikrofon-Eingang: An diese Buchse kann ein Mikrofon
angeschlossen werden, um Aufnahmen fiir die Nachverto-
nung zu erzeugen.

7.2 Schnittstellen CASABLANCA* STUDIO
PRO ULTRA, Riickseite

Hier folgend die Beschreibung der Schnittstellen auf der Ruick-
seite des Gerates, die zum AnschluB der Peripherie-Geréte
wie Mausen, Tastaturen, Monitoren, Festplatten und anderer
USB-Geréte dienen.

10.

11.

12,

. Netzstecker-Anschluss: Hier wird das mitgelieferte Strom-

kabel angeschlossen.

. Ein- bzw. Ausschalter: Schaltet das Netzteil ein (1)

oder aus (0).

. PS/2 Maus-Anschluss: Hier kann eine PS/2-Maus ange-

schlossen werden.

. PS/2 Tastatur-Anschluss: Hier kann eine PS/“-Tastatur

angeschlossen werden.

. VGA-Anschluss: Dieser 15-polige Ausgang dient zum

Anschluss eines VGA-Monitors.

. DVI-D-Anschluss: Dieser Ausgang dient zum Anschluss

von DVI-D-kompatiblen Geraten wie Monitoren (iber Adap-
ter auch VGA-Monitore).

. HDMI-(1.4) Anschluss: Dieser Ausgang dient zum An-

schluss eines HDMI (High-Definition Multimedia Interface)-
Gerates und erlaubt die Wiedergabe von hochauflésendem
Material wie HD-DVD, Blu-ray oder UHD-Signalen.

. USB 3.1 Anschliisse 5 und 6: Diese beiden 9poligen Uni-

versal Serial Bus (USB)-Anschlisse dienen zum Anschluss
von USB-3.1-Gerdten (Mause, Trackballs, Tastaturen,
externen Fest-platten, USB-Sticks, Kartenlesern, etc.).
USB 2.0 Anschliisse 4 und 5: Diese beiden 4-poligen
Universal Serial Bus (USB)-Anschliisse dienen zum An-
schluss von USB-2.0/1.1-Geraten (Mause, Trackballs,
Tastaturen,ext. Festplatten, USB-Sticks, Kartenlesern, etc.).
LAN (RJ-45)-Anschluss: Netzwerk-Schnittstelle zur
Verbindung des Computers mit einem Local Area Network
(LAN) Uber einen Netzwerk-Hub.
Mikrofon-Eingang: An diese Buchse kann ein Mikrofon
angeschlossen werden, um Aufnahmen fiir die Nachverto-
nung zu erzeugen.
Line-Out-(Ausgang): Hier lassen sich Lautsprecher oder
Kopfhorer anschlieBen, um den Systemton wiederzugeben
oder abzuhdren.

13.

14.

15.

16.

17.

MACROMSYSTEM
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Line-In-(Eingang): Hier kann ein CD-Spieler, DVD-Spieler
oder eine andere Audio-Quelle angeschlossen werden, um
Audio-Material zuzuspielen.

6-polige DV-Schnittstelle: Hier kdnnen Sie Material von
DV- oder HDV-Rekordern oder Camcordern zuspielen.
Firewire800-Schnittstelle: iiber die Sie Material von DV-
oder HDV-Recordern oder Camcordern zuspielen kénnen.
4 Grafikkarten-Display-Ports: Hier kdnnen bis zu 4 Mo-
nitore mit Display-Port-Eingang oder andere Display-Port-
kompatible Gerate angeschlossen werden.
E-SATA-Anschluss: Hier lassen sich E-SATA-Geréte wie
externe Festplatten anschlieBen.
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8 CASABLANCA* SAPHIR
8.1 Bedienelemente der Frontseite

Auf der Frontseite der CASABLANCA* SAPHIR Gerate finden
sich folgende Komponenten:

. Ein-Schalter: Schaltet das Gerét ein.

. Karten-Leser: Karten-Lesegerat zum Einlesen von Spei-
cherkarten.

. Aktivitdts-Anzeige: Zeigt Zugriff auf die Festplatten des
Gerétes an.

. USB 3.0 Anschliisse 1 und 2: Diese 9poligen Universal
Serial Bus (USB)- Anschliisse dienen zum AnschluB von
USB-3.0-Geraten (Mause, Trackballs, Tastaturen, externen
Festplatten, USB-Sticks, Kartenlesern, etc.).

. Kopfhérer-Ausgang: Hier lassen sich Kopfhérer anschlie-
Ben, um den Systemton abzuhd&ren.

. Mikrofon-Eingang: An diese Buchse kann ein Mikrofon an-
geschlossen werden, um Aufnahmen fir die Nachvertonung
zu erzeugen. Aufgrund der speziellen Anforderungen (hohe
Impedanz) dieser Buchse ist die zu erwartende Qualitat mit
snormalen® Studio-Mikrofonen eher gering. Wir empfehlen
den Einsatz eines USB-Mikrofones.

. Firewire/DV-Schnittstelle: An dieser 6-poligen Firewire-

Detailansicht Front rechts CASABLANCA* SAPHIR

Das dabei entstehende Laufgerdusch hebt den vom
CASABLANCA* SAPHIR erzeugten Gerdauschpegel etwas an,
eine hohere Liifter-Drehzahl ist aber auch mit einem geringfu-
gig héheren Stromverbrauch verbunden.

Deshalb sollten die Lufter nicht unnétig hochgeregelt werden.

8.3 Schnittstellen CASABLANCA* SAPHIR,
Rickseite

Schnittstelle kbnnen DV-und HDV-Geréate angeschlossen
werden, um Video- und Audio-Signale einzuspielen oder
auszuspielen.

8. Blu-ray-Laufwerk: Druck auf die rechte Seite der Auswurf-
Taste 6ffnet das Laufwerk.

Hier folgend die Beschreibung der Schnittstellen auf der Riick-
seite des Gerates, die zum AnschluB der Peripherie-Geréte
wie Médusen, Tastaturen, Monitoren, Festplatten und anderer
USB-Geréte dienen.

1. Netzstecker-Anschluss: Hier wird das mitgelieferte Strom-

kabel angeschlossen.

Ein- bzw. Ausschalter: Schaltet das Netzteil ein (1) oder

aus (0).

3. PS/2 Maus/Tastatur-Anschluss: Hier kann eine PS/2-Maus

oder eine PS2-Tastatur angeschlossen werden.

4. DVI-D-Anschluss: Dieser Ausgang dient zum Anschluss
von DVI-D-kompatiblen Geraten wie Monitoren (Uber Adap-
ter auch VGA-Monitore).

5. VGA-Anschluss: Dieser 15-polige Ausgang dient zum
Anschluss eines VGA-Monitors.

8.2 CASABLANCA* SAPHIR, Vorderseite
oben rechts 2,

An der Vorderseite rechts befindet sich ein kleiner Schalter,
mit dem die Laufgeschwindigkeit der beiden Gehduse-Llfter in
drei Stufen reguliert werden kann.

Die (voreingestellte) niedrigste Stufe reicht zum Betrieb kom-
plett aus, bei Bedarf (extrem heiB3e Jahreszeit oder extrem
warme Aufstell-Orte) kdnnen die Gehduse-LlUifter hochgeregelt
werden.

Detailansicht Front CASABLANCA* SAPHIR
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Riickansicht CASABLANCA* SAPHIR

6. HDMI-(1.4) Anschluss: Dieser Ausgang dient zum An-
schluss eines HDMI (High-Definition Multimedia Interface)-
Gerates und erlaubt die Wiedergabe von hochauflésendem
Material wie HD-DVD, Blu-ray oder UHD-Signalen.

7. Display-Port: Hier kann ein Monitor mit Display-Port-Ein-
gang oder andere Display-Port-kompatible Gerate ange-
schlossen werden.

8. USB 2.0 Anschliisse 3 und 4: Diese beiden 4poligen Uni-
versal Serial Bus (USB)-Anschlisse dienen zum Anschluss
von USB-2.0/1.1-Geraten (Mause, Trackballs, Tastaturen,
externen Festplatten, USB-Sticks, Kartenlesern, etc.).

9. 6-polige DV-Schnittstellen: Uber die Sie Material von DV-
oder HDV-Recordern oder Camcordern zuspielen kénnen.

10. E-SATA-Anschluss: Hier lassen sich E-SATA-Geréate wie

externe Festplatten anschlieBen.

19. Mikrofon-Eingang: An diese Buchse kann ein Mikrofon
angeschlossen werden, um Aufnahmen fiir die Nachverto-
nung zu erzeugen.

20. S/PDIF-Schnittstelle: Ausgang zum Anschluss eines
optischen Kabels zur Ubertragung von Audio-Signalen an
Surround-Anlagen.

9 CASABLANCA* METEOR (PRO)
9.1 Bedienelemente der Frontseite

Auf der Frontseite der CASABLANCA* METEOR Geréte finden
sich folgende Komponenten:

11. USB 3.0 Anschliisse 5 und 6: Diese 9poligen Universal
Serial Bus (USB)- Anschliisse dienen zum Anschluf3 von . Ein-Schalter: Schaltet das Geréat ein.
USB-3.0-Geraten (Mause, Trackballs, Tastaturen, externen . Aktivitdts-Anzeige: Zeigt den Zustand (ein-aus) des Ge-
Festplatten, USB-Sticks, Kartenlesern, etc.). rétes und die Festplatten-Aktivitat an.
12. LAN (RJ-45)-Anschluss: Netzwerk-Schnittstelle zur . Blu-ray-Laufwerk: Druck auf den Auswurf-Knopf (unten)
Verbindung des Computers mit einem Local Area Network offnet das Laufwerk (oben).
(LAN) Uber einen Netzwerk-Hub. . USB 3.0 Anschliisse 1 und 2: Diese 9poligen Universal
13. USB 3.1 Anschluss 7: Dieser 9polige Universal Serial Bus Serial Bus (USB)- Anschliisse dienen zum Anschluss von
(USB)-Anschluss dient zum Anschluss von USB-3.1-Gera- USB-3.0-Geraten (Mause, Trackballs, Tastaturen, externen
ten (Mause, Trackballs, Tastaturen, externen Fest-platten, Festplatten, USB-Sticks, Kartenlesern, etc.).
USB-Sticks, Kartenlesern, etc.). . USB 2.0 Anschliisse 3 und 4: Diese 4poligen Universal
14. USB 3.1, Typ C, Anschluss 8: Dieser 9polige Universal Serial Bus (USB)- Anschllsse dienen zum Anschluss von
Serial Bus (USB)-Anschluss dient zum Anschluss von USB-2.0-Geraten (Mause, Trackballs, Tastaturen, externen
USB-3.1-Geraten (Mause, Trackballs, Tastaturen, externen Festplatten, USB-Sticks, Kartenlesern, etc.).
Fest-platten, USB-Sticks, Kartenlesern, etc.). . Kopfhérer-Ausgang: Hier lassen sich Kopfhérer anschlie-
15. Hinterer Lautsprecher: Dieser Anschluss verbindet den Ben, um den Systemton abzuhdren.
hinteren Lautsprecher in einer 4.1-, 5.1- oder 7.1-Kanal- . Mikrofon-Eingang: An diese Buchse kann ein Mikrofon an-
Audio-Konfiguration. geschlossen werden, um Aufnahmen fir die Nachvertonung
16. Center/Subwoofer: Dieser Anschluss verbindet den Cen- zu erzeugen. Aufgrund der speziellen Anforderungen (hohe
ter/Subwoofer-Lautsprecher. Impedanz) dieser Buchse ist die zu erwartende Qualitat mit
17. Line in-(Eingang): Hier kann ein CD-Spieler, DVD-Spieler ~nhormalen“ Studio-Mikrofonen eher gering. Wir empfehlen
oder eine andere Audio-Quelle angeschlossen werden, um den Einsatz eines USB-Mikrofones.
Audio-Material zuzuspielen. . Lautstdrke-Regler: Mit diesem Dreh-Regler Iasst sich die
18. Line out-(Ausgang): Hier lassen sich Lautsprecher oder System-Lautstédrke einstellen.

Kopfhorer fiir die Audio-Wiedergabe anschliessen.



9.2 Schnittstellen CASABLANCA* METEOR
(Pro), Riickseite

Hier folgend die Beschreibung der Schnittstellen auf der Ruick-
seite des Gerétes, die zum Anschluss der Peripherie-Gerate
wie Mausen, Tastaturen, Monitoren, Festplatten und anderer
USB-Geréte dienen.

1. Netzstecker-Anschluss: Hier wird das mitgelieferte Strom-
kabel angeschlossen.

2. Ein- bzw. Ausschalter: Schaltet das Netzteil ein (1) oder
aus (0).

3. PS/2 Tastatur-Anschluss: Hier kann eine PS2-Tastatur
angeschlossen werden.

4. PS/2 Maus-Anschluss: Hier kann eine PS/2-Maus ange-
schlossen werden.

5. HDMI-(1.4) Anschluss: Dieser Ausgang dient zum An-
schluss eines HDMI (High-Definition Multimedia Interface)-
Gerates und erlaubt die Wiedergabe von hochauflésendem
Material wie HD-DVD, Blu-ray oder UHD-Signalen.

6. Display-Port: Hier kann ein Monitor mit Display-Port-Ein-
gang oder andere Display-Port-kompatible Gerate ange-
schlossen werden.

7. DVI-D-Anschluss: Dieser Ausgang dient zum Anschluss
von DVI-D-kompatiblen Geraten wie Monitoren (liber Adap-
ter auch VGA-Monitore).

|| CASABLANCA' METEOR
| e

Frontansicht CASABLANCA* METEOR (Pro)
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8.

10.

11.

14.

15.

16.
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VGA-Anschluss: Dieser 15-polige Ausgang dient zum
Anschluss eines VGA-Monitors.

. USB 3.0 Anschliisse 5 und 6: Diese beiden 9poligen Uni-

versal Serial Bus (USB)-Anschliisse dienen zum Anschluss

von USB-3.0-Geréten (Mause, Trackballs, Tastaturen,

externen Festplatten, USB-Sticks, Kartenlesern, etc.).
USB 3.0 Anschliisse 7 und 8: Diese beiden 9poligen Uni-
versal Serial Bus (USB)-Anschlisse dienen zum Anschluss
von USB-3.0-Geraten (Mause, Trackballs, Tastaturen,
externen Festplatten, USB-Sticks, Kartenlesern, etc.).
USB 2.0 Anschliisse 9 und 10: Diese 4poligen Universal
Serial Bus (USB)- Anschliisse dienen zum Anschluss von
USB-2.0/1.1-Geraten (Mause, Trackballs, Tastaturen,
externen Festplatten, USB-Sticks, Kartenlesern, etc.).

. LAN (RJ-45)-Anschluss: Netzwerk-Schnittstelle zur

Verbindung des Computers mit einem Local Area Network

(LAN) Uber einen Netzwerk-Hub.

Mikrofon-Eingang: An diese Buchse kann ein Mikrofon

angeschlossen werden, um Aufnahmen fiir die Nachverto-

nung zu erzeugen.

Line out-(Ausgang): Hier lassen sich Lautsprecher oder

Kopfhorer fur die Audio-Wiedergabe anschlieBen.

Line in-(Eingang): Hier kann ein CD-Spieler, DVD-Spieler

oder eine andere Audio-Quelle angeschlossen werden, um

Audio-Material zuzuspielen.

6-polige DV-Schnittstellen: (ber die Sie Material von

DV- oder HDV-Recordern

oder Camcordern zuspie-

len kénnen.

17. E-SATA-Anschluss
(nur beim METEOR
Pro): Hier lassen sich
E-SATA-Geréte wie
externe Festplatten
anschlieBen.
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